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Wedrowka po Rdzawych Gorach

Przedmiot: edukacja zintegrowana

Poziom edukacyjny: klasy 0-3

Czas trwania: 2 X 45 minut + 7 dni obserwacji
Metody pracy: uproszczona metoda badawcza

Forma pracy: praca w grupach/zespotach

SKLADNIKI 8

[] Karta Postaci (jezeli uczniowie jeszcze jej nie tworzyli), ;
[] Karta Badacza,
(] mapagry,
[] grafika przedstawiajgca Kamienczykow,
[] karta z ciekawostka (Karta Tajemnic),
[] kilka zardzewiatych gwozdzi (przygotuj je przed zajeciami),
[] 4 przezroczyste kubki/stoiki po dzemie lub probdwki,
[] 4 duze gwozdzie (zwykte, zelazne),
[] woda (ok. pdt litra),
[] ocet,
[] sol
CEL LEKCJI

Uczen / uczennica:
pozna podstawowe etapy uproszczonej metody badawczej;
rozwinie umiejetnosc¢ obserwacji, formutowania pytan badawczych i hipotez;
rozwinie zdolnosci krytycznego myslenia;
potrafi wyjasni¢ czym jest rdza;

potrafi wymieni¢ czynniki, ktdre sprzyjaja powstawaniu rdzy.
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Tekst napisany kursywaq jest informacja dla nauczyciela — nie czytaj go dzieciom.
Tekst napisany zwykta czcionka jest narracja gry, tekst pogrubiony jest kwestiami
wypowiadanymi przez napotkane postacie — mozesz wcieli¢ sie w role — dzieci
beda zachwycone!

Przed przystapieniem do realizacji scenariusza zapoznaj sie ze Stowniczkiem Innowacji.

Wstep

Kazdy mtody odkrywca i mtoda odkrywczyni ma zawsze przy sobie Karte Badacza, ktora
jest niezbedna do przeprowadzania doswiadczen.

Przygotujcie swoje karty — czeka nas naukowa przygoda, podczas ktérej mozecie wcieli¢
sie w dowolng postac.

J
Jezeli uczniowie i uczennice nie tworzyli jeszcze wtasnej postaci, przyszta pora na uzupetnienie Karty Postaci.
Wprowadzenie
Napedzani ciekawos$cig oraz checig zgltebiania tajemnic nauki, zawedrowaliscie na nie-
znanane Wam obszary. Otaczajg Was niezwykte szczyty gorskie, ktdre nie sg pokryte ani
$niegiem, ani roslinnoscig a... no wtasnie? Czemu sg brgzowe? A moze pomaranczowe?
Oczywiscie, postanowiliscie to sprawdzi¢! Ruszamy ku szczytom! )

Zaproponuj dzieciom zabawe ruchowq w ,,chodzenie” po réznych powierzchniach:
e idziemy po drobnym zwirze
o skaczemy po wielkich kamieniach

e podchodzimy pod bardzo stromy szczyt

o Krok 1: Obserwacja

DotarliSmy na sam szczyt. Udato nam sie znaleZ¢ lezgcy na szczycie maty przedmiot,
co to jest?

Pokaz uczniom zardzewiaty gwoZdz.

Hm... co tam macie? - styszycie za plecami.

Przed Wami staje gromada Kamienczykéw — przyjaznych kamiennych postaci, zamieszku-
jacych te regiony.

Pokaz dzieciom grafike z Kamiericzykami.
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4 Skad zawedrowaliScie az na Rdzawe Gory? Czemu oglgdacie nasze skaly?

Kamienczyki styng z niezwyktej ciekawosci i liczby zadawanych pytan, na ktore najcze-
Sciej nie oczekujg odpowiedzi.

Sg piekne i niezwykle, prawda?

Wré¢my do naszego gwozdzia jak - wyglagda? Co o nim powiecie Kamienczykom?

Daj dzieciom czas i mozliwos¢ podzielenia sie obserwacjami. Z pewnosciq pojawi sie stwier-
dzenie, ze gwoZdZ zardzewiat — jest to wazna obserwacja dla etapu stawiania pytan badaw-
czych oraz stawiania hipotezy.

Mam tez dla Was gwozdz, ktéry znalaztam/em, zanim zaczeliSmy naszg wspinaczke. Jak
wyglada?

Pokaz dzieciom czysty gwoZdz. Niech dzieci sie wypowiedzq, a nastepnie zapiszq swoje spo-
strzezenia w Karcie Badacza.

@ Krok 2: PYTAJ - sformulowanie pytania badawczego.

Nasze skaly sg piekne nie bez powodu! Tutaj, na szczytach Rudych Goér, wystepu-
ja niezwykle zjawiska pogodowe! Pewnie jestescie ciekawe jakie? Podpowiemy
Wam zagadkami.

Podziel dzieci na 3 zespoty, daj kazdej stoik/kubek. OdpowiedZ na zagadke Kamiericzykéw
powie druzynom jakie roztwdr majq przygotowac w swoich naczyniach.

4 Stuchajcie uwaznie, zagadka dla zespotu pierwszego:
Czasami lub czesto, gdy w niebie robi sie gesto,
spada nam na czolo - przyrodzie jest wtedy wesolo.
OdpowiedZ: to deszcz — grupa wlewa do swojego stoika czystq wode.
-

Dobra robota! Chcecie pewnie kolejng zagadke? Druga druzyno, stuchaj uwaznie:
Nie ma koloru.

Kiedy go powachasz, od razu wiesz, Ze to nie woda.

Kwasny, ostry, przydatny w kuchni i do eksperymentéw.

Co to takiego?

Odpowiedz: to ocet — grupa wlewa do swojego stoika ocet.
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-

Zgadza sie, odpowiedz: to ocet! Teraz ostatnia zagadka dla grupy trzeciej:
Matle ziarenka, a tyle znaczg.
Bez niej jedzenie czesto jest bez smaku.

Czasem jest gruboziarnista, czasem jak puder, dobrze sie rozpuszcza.

Odpowiedz: to sol — grupa wsypuje do swojego stoika sl i rozpuszcza jq w wodzie. Proporcje
na pojemnik to 250 ml wody na szklanke, 4 tyzki soli.

No dobrze - uzyskali$cie od nas wiele podpowiedzi. Wasze odpowiedzi pomogg
Wam dowiedzie¢ sie, jak powstajg Rdzawe Gory.

Przyszedt czas na postawienie pytania badawczego. Jakie pytanie powinni$my postawic,
by odkry¢, co wptywa na taki wyglad Rdzawych Gér? Zapiszcie swoje pytania w Karcie
Badacza - jak prawdziwi naukowcy i naukowczynie.

Jezeli dzieci nie wiedzq, czym jest pytanie badawcze, wyjasnij im to pojecie, korzystajqc ze
Stowniczka Innowacji.

Krok 3: ODPOWIADA] - formulowanie hipotezy

Postawiliscie wiele ciekawych pytan badawczych. Przyszla pora, zebySmy
postawili hipoteze.

Zachec uczniow do stawiania hipotez. Hipotezy, ktdre moZesz ustyszec to:
- Stona woda tworzy nalot.
- Ocet rozpusci gwozZdz.

Zapiszcie hipotezy. JesteSmy ciekawi, czy odkryjecie, jak powstajg Rdzawe Gory -
my Wam nie powiemy, hihihi.

)

Krok 4: SPRAWDZ, CZY MASZ RACJE - Planowanie i przeprowadzenie eksperymentu

Przysz}a pora na sprawdzenie Waszych hipotez. Czy po przedmiotach, ktére znalezZliSmy,
mozemy powiedzie¢, z czego sg stworzone Rude Szczyty?

)

Jezeli dzieci odpowiedzq, ze z gwozdzi - dopytaj, z czego sq zrobione gwoZdzie. Metal/Zelazo
bedq odpowiednimi odpowiedziami na tym etapie edukacyjnym.

Wiec jak sprawdzi¢, jak dzialajg przygotowane przez Was warunki na metal?

—/

Dzieci mogq odpowiedzie(, ze gwoZdZ nalezy wtozy¢ do stoikéw z ptynami.

Zatem do dziela!




EUREKA! - SCENARIUSZ GRY - WEDROWKA PO RDZAWYCH GORACH

-

Macie od nas jeszcze jeden sloik z gwozdziem. Pusty, haha!
Kamienczyki majg duze poczucie humoru, dotgczymy ich prezent do naszych badan.
Wykonali$my dzi$ pierwszy krok, zeby dowiedzie¢ sie, jak powstajg Rdzawe Gory.

Teraz potrzebujemy czasu na obserwacje. Waszym zadaniem jest codzienne zaglgdanie do
Waszego doswiadczenia i notowanie obserwacji.

Czas do pojawienia sie oznak rdzy to okoto 3 dni. Zalecamy, zeby obserwacja doswiadczenia
trwata 5-7 dni.

Krok 5: Analiza wynikéw i wycigganie wnioskow

Jak Wasze obserwacje? Co zauwazyliscie? Stuchamy! Stuchamy!

Kamieniczyki bardzo sie niecierpliwig.

Popros kazdq grupe, Zeby przedstawita wyniki swojej obserwacji.
Pytania pomocnicze, ktére mozesz zadac to:
» Ktéry gwozdz zardzewiat najbardziej?

o Ktory gwozdz zaczqt rdzewiec pierwszy?

Tyle wnioskéw! Prawdziwi z Was badacze i badaczki!

Wasze obserwacje sg stuszne, Rdzawe Gory powstaly poprzez zjawisko rdzewienia.
Nasze niezwykle gory skladajg sie z metalu, ktory podczas stonych deszczéw - tak,
takie padajg w naszej Krainie - bardzo szybko rdzewiejg. A co to takiego rdzewie-
nie? To wlasnie takie ,,psucie si¢” metalu pod wplywem wody, a woda z solg jeszcze
przySpiesza ten proces.

Dzieki Waszym odkryciom wiemy, jak dziala nasza kraina! Swietna robota, badacze!

Krok 6: Podsumowanie

Moi mtodzi badacze, spisaliScie sie wspaniale! Odkryli$cie, co sprzyja powstawaniu rdzy.
Jak w codziennym zyciu moze przydac sie Wam ta wiedza?

Mamy dla Was jeszcze Karte Tajemnic, z zaskakujgcg ciekawostka o jednym z naj-
cenniejszych metali na swiecie!

J

Przekaz dzieciom Karte Tajemnic.

Za nami dtuga naukowa przygoda, uzupelnijcie Karty Badacza. @ ® \
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