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Wędrówka po Rdzawych Górach

SCENARIUSZ GRY – WĘDRÓWKA PO RDZAWYCH GÓRACH

ޙ	 Karta Postaci (jeżeli uczniowie jeszcze jej nie tworzyli),

ޙ	 Karta Badacza,

ޙ	 mapa gry,

ޙ	 grafika przedstawiająca Kamieńczyków,

ޙ	 karta z ciekawostką (Karta Tajemnic),

ޙ	 kilka zardzewiałych gwoździ (przygotuj je przed zajęciami),

ޙ	 4 przezroczyste kubki/słoiki po dżemie lub probówki,

ޙ	 4 duże gwoździe (zwykłe, żelazne),

ޙ	 woda (ok. pół litra),

ޙ	 ocet,

ޙ	 sól.

SKŁADNIKI

Uczeń / uczennica:

•	 pozna podstawowe etapy uproszczonej metody badawczej;

•	 rozwinie umiejętność obserwacji, formułowania pytań badawczych i hipotez;

•	 rozwinie zdolności krytycznego myślenia;

•	 potrafi wyjaśnić czym jest rdza;

•	 potrafi wymienić czynniki, które sprzyjają powstawaniu rdzy.

CEL LEKCJI

Przedmiot: edukacja zintegrowana
Poziom edukacyjny: klasy 0-3
Czas trwania: 2 x 45 minut + 7 dni obserwacji
Metody pracy: uproszczona metoda badawcza
Forma pracy: praca w grupach/zespołach
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Wstęp

Każdy młody odkrywca i młoda odkrywczyni ma zawsze przy sobie Kartę Badacza, która 
jest niezbędna do przeprowadzania doświadczeń.

Przygotujcie swoje karty – czeka nas naukowa przygoda, podczas której możecie wcielić 
się w dowolną postać.

Jeżeli uczniowie i uczennice nie tworzyli jeszcze własnej postaci, przyszła pora na uzupełnienie Karty Postaci.

Wprowadzenie

Napędzani ciekawością oraz chęcią zgłębiania tajemnic nauki, zawędrowaliście na nie-
znanane Wam obszary. Otaczają Was niezwykłe szczyty górskie, które nie są pokryte ani 
śniegiem, ani roślinnością a... no właśnie? Czemu są brązowe? A może pomarańczowe?

Oczywiście, postanowiliście to sprawdzić! Ruszamy ku szczytom!

Zaproponuj dzieciom zabawę ruchową w „chodzenie” po różnych powierzchniach:

•	 idziemy po drobnym żwirze

•	 skaczemy po wielkich kamieniach

•	 podchodzimy pod bardzo stromy szczyt 

Krok 1: Obserwacja

Dotarliśmy na sam szczyt. Udało nam się znaleźć leżący na szczycie mały przedmiot, 
co to jest?

Pokaż uczniom zardzewiały gwóźdź.

Hm... co tam macie? – słyszycie za plecami.

Przed Wami staje gromada Kamieńczyków – przyjaznych kamiennych postaci, zamieszku-
jących te regiony.

Pokaż dzieciom grafikę z Kamieńczykami.

Tekst napisany kursywą jest informacją dla nauczyciela – nie czytaj go dzieciom.
Tekst napisany zwykłą czcionką jest narracją gry, tekst pogrubiony jest kwestiami 
wypowiadanymi przez napotkane postacie – możesz wcielić się w rolę – dzieci 
będą zachwycone!

Przed przystąpieniem do realizacji scenariusza zapoznaj się ze Słowniczkiem Innowacji.
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Skąd zawędrowaliście aż na Rdzawe Góry? Czemu oglądacie nasze skały?

Kamieńczyki słyną z niezwykłej ciekawości i liczby zadawanych pytań, na które najczę-
ściej nie oczekują odpowiedzi.

Są piękne i niezwykłe, prawda?

Wróćmy do naszego gwoździa jak - wygląda? Co o nim powiecie Kamieńczykom?

Daj dzieciom czas i możliwość podzielenia się obserwacjami. Z pewnością pojawi się stwier-
dzenie, że gwóźdź zardzewiał – jest to ważna obserwacja dla etapu stawiania pytań badaw-
czych oraz stawiania hipotezy.

Mam też dla Was gwóźdź, który znalazłam/em, zanim zaczęliśmy naszą wspinaczkę. Jak 
wygląda?

Pokaż dzieciom czysty gwóźdź. Niech dzieci się wypowiedzą, a następnie zapiszą swoje spo-
strzeżenia w Karcie Badacza.

Krok 2: PYTAJ – sformułowanie pytania badawczego.

Nasze skały są piękne nie bez powodu! Tutaj, na szczytach Rudych Gór, występu-
ją niezwykłe zjawiska pogodowe! Pewnie jesteście ciekawe jakie? Podpowiemy 
Wam zagadkami.

Podziel dzieci na 3 zespoły, daj każdej słoik/kubek. Odpowiedź na zagadkę Kamieńczyków 
powie drużynom jakie roztwór mają przygotować w swoich naczyniach.

Słuchajcie uważnie, zagadka dla zespołu pierwszego:

Czasami lub często, gdy w niebie robi się gęsto,

spada nam na czoło – przyrodzie jest wtedy wesoło.

Odpowiedź: to deszcz – grupa wlewa do swojego słoika czystą wodę.

Dobra robota! Chcecie pewnie kolejną zagadkę? Druga drużyno, słuchaj uważnie:

Nie ma koloru.

Kiedy go powąchasz, od razu wiesz, że to nie woda.

Kwaśny, ostry, przydatny w kuchni i do eksperymentów.

Co to takiego?

Odpowiedź: to ocet – grupa wlewa do swojego słoika ocet.
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Zgadza się, odpowiedź: to ocet! Teraz ostatnia zagadka dla grupy trzeciej:

Małe ziarenka, a tyle znaczą.

Bez niej jedzenie często jest bez smaku.

Czasem jest gruboziarnista, czasem jak puder, dobrze się rozpuszcza.

Odpowiedź: to sól – grupa wsypuje do swojego słoika sól i rozpuszcza ją w wodzie. Proporcje 
na pojemnik to 250 ml wody na szklankę, 4 łyżki soli.

No dobrze – uzyskaliście od nas wiele podpowiedzi. Wasze odpowiedzi pomogą 
Wam dowiedzieć się, jak powstają Rdzawe Góry.

Przyszedł czas na postawienie pytania badawczego. Jakie pytanie powinniśmy postawić, 
by odkryć, co wpływa na taki wygląd Rdzawych Gór? Zapiszcie swoje pytania w Karcie 
Badacza – jak prawdziwi naukowcy i naukowczynie.

Jeżeli dzieci nie wiedzą, czym jest pytanie badawcze, wyjaśnij im to pojęcie, korzystając ze 
Słowniczka Innowacji.

Krok 3: ODPOWIADAJ – formułowanie hipotezy

Postawiliście wiele ciekawych pytań badawczych. Przyszła pora, żebyśmy 
postawili hipotezę.

Zachęć uczniów do stawiania hipotez. Hipotezy, które możesz usłyszeć to:

- Słona woda tworzy nalot.

- Ocet rozpuści gwóźdź.

Zapiszcie hipotezy. Jesteśmy ciekawi, czy odkryjecie, jak powstają Rdzawe Góry – 
my Wam nie powiemy, hihihi.

Krok 4: SPRAWDŹ, CZY MASZ RACJĘ – Planowanie i przeprowadzenie eksperymentu

Przyszła pora na sprawdzenie Waszych hipotez. Czy po przedmiotach, które znaleźliśmy, 
możemy powiedzieć, z czego są stworzone Rude Szczyty?

Jeżeli dzieci odpowiedzą, że z gwoździ - dopytaj, z czego są zrobione gwoździe. Metal/żelazo 
będą odpowiednimi odpowiedziami na tym etapie edukacyjnym.

Więc jak sprawdzić, jak działają przygotowane przez Was warunki na metal?

Dzieci mogą odpowiedzieć, że gwóźdź należy włożyć do słoików z płynami.

Zatem do dzieła!
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Macie od nas jeszcze jeden słoik z gwoździem. Pusty, haha!

Kamieńczyki mają duże poczucie humoru, dołączymy ich prezent do naszych badań.

Wykonaliśmy dziś pierwszy krok, żeby dowiedzieć się, jak powstają Rdzawe Góry.

Teraz potrzebujemy czasu na obserwację. Waszym zadaniem jest codzienne zaglądanie do 
Waszego doświadczenia i notowanie obserwacji.

Czas do pojawienia się oznak rdzy to około 3 dni. Zalecamy, żeby obserwacja doświadczenia 
trwała 5-7 dni.

Krok 5: Analiza wyników i wyciąganie wniosków

Jak Wasze obserwacje? Co zauważyliście? Słuchamy! Słuchamy!

Kamieńczyki bardzo się niecierpliwią.

Poproś każdą grupę, żeby przedstawiła wyniki swojej obserwacji.

Pytania pomocnicze, które możesz zadać to:

•	 Który gwóźdź zardzewiał najbardziej?

•	 Który gwóźdź zaczął rdzewieć pierwszy?

Tyle wniosków! Prawdziwi z Was badacze i badaczki!

Wasze obserwacje są słuszne, Rdzawe Góry powstały poprzez zjawisko rdzewienia. 
Nasze niezwykłe góry składają się z metalu, który podczas słonych deszczów – tak, 
takie padają w naszej Krainie - bardzo szybko rdzewieją. A co to takiego rdzewie-
nie? To właśnie takie „psucie się” metalu pod wpływem wody, a woda z solą jeszcze 
przyśpiesza ten proces.

Dzięki Waszym odkryciom wiemy, jak działa nasza kraina! Świetna robota, badacze!

Krok 6: Podsumowanie

Moi młodzi badacze, spisaliście się wspaniale! Odkryliście, co sprzyja powstawaniu rdzy. 
Jak w codziennym życiu może przydać się Wam ta wiedza?

Mamy dla Was jeszcze Kartę Tajemnic, z zaskakującą ciekawostką o jednym z naj-
cenniejszych metali na świecie!

Przekaż dzieciom Kartę Tajemnic.

Za nami długa naukowa przygoda, uzupełnijcie Karty Badacza.

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.pl

